DE LA FACULTAD DE INGENIERIA

°
Tutorial Docentes - Eva Fing 0 UNIDAD DE ENSENANZA

Video interactivo H5P

Indice
Descripcion de H5P  pag 2
Agregar actividad H5P pag 3

Agregar interaccion al video pdg 11

Material elaborado por la Unidad de Ensefianza de la Facultad de Ingenieria de La Universidad de la Republica.

Tutorial Video Interactivo H5P by Marisela Barrios, Clara Raimondi y Leticia Durante is licensed under a Creative Commons
Reconocimiento-NoComercial-Compartirigual 4.0 Internacional License.

QO

BY MNC SA

Befagsse . © 00



°
Tutorial Docentes - Eva FIng 0 UNIDAD DE ENSENANZA

DE LA FACULTAD DE INGENIERIA

1. Descripcion de H5P

H5P es un mddulo de actividades disponible para Moodle que permite crear contenido interactivo en los
cursos. A su vez, permite reutilizar y compartir contenidos (a partir de la importacion y exportacion) para
enriquecerlos y favorecer la interaccion con los estudiantes.

IMPORTANTE:
9 H5P recomienda no utilizar esta actividad para la evaluacion ya que sefala que es posible que
8 usuarios con conocimiento de programacion hagan trampa en las interacciones H5P y obten-
gan el puntaje completo sin conocer las respuestas correctas.

A su vez, H5P puede ser embebido en otros sitios, en esos casos no sera posible guardar y acceder a los
resultados de los estudiantes.

Entre las caracteristicas del H5P figuran que es Open Source, gratuito, utiliza HTML5 y es responsivo.
En el siguiente tutorial describiremos los pasos para reutilizar un video y agregarle preguntas.
Se pueden utilizar videos de plataformas como YouTube o Vimeo.

Por informacion sobre el resto de las actividades que permite crear o reutilizar recomendamos acceder a
los tutoriales disponibles en la web:

https://h5p.org/documentation/for-authors/tutorials

También pueden acceder a la web donde se encuentran ejemplos de los distintos tipos de contenidos que
se pueden crear (no todos disponibles en el EVA FIng): https://h5p.org/content-types-and-applications
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2. Agregar actividad H5P

Con el rol profesor ir a la Pagina Principal del curso.

1. Si la edicidn esté desactivada pulsar en Activar edicion (1).

QProEvA  [gm) i,

URUGUAY

M ProEva = Mis cursos &h Curso actual + EVA Facultad Ingenieria 0 [ Activar edicion = Ocultar bloguss * Pantalla completa

Mis cursos Institucional Unidad de Ensefianza Pruebas1

2. Decidir en qué tema o seccidén deseamos agregar la actividad H5P. Hacer clic en “Afadir una actividad o
un recurso” de esa seccién o tema (2)

Video interactivo
Editar~

= Afiadir una actividad o un recurso g

3. Seleccionar “H5P Interactive Content” (3) y pulsar en “Agregar” (4).

Afiadir una actividad o un recurso (k.3

ACTIVIDADES The HEP activity module enables you fo create
ig_‘ Asistencia interactive content such as Interactive Videos,
Question Sets, Drag and Drop Questions, Multi-
=
&= Basededatos Choice Questions, Presentations and much
= more.
& Chat

In addition to being an authoring toel for rich
& Consulta .
L content, H5P enables you to import and export

i Cuestionario H5P files for effective reuse and sharing of
content

-
:_ Cuestionario activo

User interactions and scores are tracked using

Q0 Eleccion de grupo ¥API and are available through the Moodle

Gradebook
# i I Encuesta
‘You add interactive HSP content by creating
LDJ Encuestas ) ) .
predefinidas content using the built-in authoring tool or

uploading H5P files found on cther HSP enabled

% Foro sites.

|22} Gilosario G) Mas ayuda

] i
ofj Hemramienta Externa

&) Horot
®  Lad nteractive Content
e ipal

EEI Leccion -

O =3 &=
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4. En el menu del H5P figuran todas las actividades interactivas que se pueden crear. Verificar tener
seleccionada la opcién “Create content” y luego pulsar en “Interactive Video” (5)

Editor

H-Pro  Select content type v

@ cCreate Content O Upload

All Content Types (15 resuits)

Show: Recently Used First Newest First AtoZ

rl
Interactive Video
Details
Create videos enriched wi¥ Practions

Mark the Words
Create a task where users highlight words

Audio
Upload an audio recording

True/False Question
TruefFale - Details
Create True/False questions

S 0 mp

Twitter User feed
Show your Twitter feed with HSP

Drag the Words
Create text-based drag and drop tasks

Dialog Cards
Create text-based turning cards

® m s

A continuacion se despliega la siguiente pantalla, donde se muestran la ventana de configuracién de
“Interactive video” y los pasos que se realizaran para disponibilizar la actividad.

El primer paso se trata de agregar el video sobre el que vamos a trabajar. Para eso se debera pulsar
debajo de “Anadir un video” el simbolo “+” (6)

Editor

HPs  Interactive Video v ‘

= Tutorial =& Example

® Editor de video interactivo @ Tour

eeeeeeeeeeeeeee

Afiadir un video *

Haga clic aqui para afadir un video que desea utilizar en su video interactiva. Puede afadir un enlace de video o cargar archivos de
video, Es posible afadir varias versiones del video en diferentes calidades. Para asegurar méxima compatibilidad en los navegadares
por lo menos agregar una versidn en formate webm y mp4.

» Start screen options (unsupported for YouTube videos): Video interactive
» Text tracks (unsupported for YouTube videos)

Next Step
T Agregar una interaccién

» Ajustes de comportamiento

» Parametros y textos

Befacsse " 2© 000
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H5P nos brinda dos opciones para subir un video:

a) Buscando un video que tengamos descargado en nuestra computadora: pulsar en “Upload video file” (7)
y ubicar en su computadora el video

b) Insertando la URL de un video alojado en la web o en una plataforma de videos como por ejemplo You-
Tube (8). Finalmente pulsar “Insert” (9).

i
1

Upload video file or Paste YouTube link or other video source URL

6 o Enter video source URL or YouTube link @

O -
. _ |

Como se muestra en la siguiente imagen, al agregar el video lo observaremos en miniatura asi
como podremos detallar con qué licenciamiento cuenta. Para detallar la licencia pulsar en “Editar
copyright” (1).

® Editor de video interactivo ® Tour

Sren |

Srep Srep 2 Srep 3
L4 Subir/Insertar video @ Agregar una interacci6n @ Restumen del ejercicio

Afadir un video *

Haga clic aqui para afiadir un video que desea utilizar en su video interactivo. Puede afiadir un enlace de video o cargar archivos de
video. Es posible afiadir varias versiones del video en diferentes calidades. Para asegurar maxima compatibilidad en los navegadores
por lo menos agregar una versidn en formato webm y mp4.

Video quality label
This label helps the user identify the current quality of the video. E.g. 1080p, 720p, HD or Mobile

Quality 1

mp4

> Editar copyright o

__
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Cuando reutilizamos videos de la web es importante identificar su licenciamiento para saber si

podemos hacer uso del mismo. H5P despliega tanto las licencias de Creative Commons como
permite establecer el Copyright.

Al pulsar “Editar copyright” se despliega la siguiente ventana:

) x|
Title

La Gioconda

Autor

Leonardo da Vinci

Afo(s)
1603 - 1517

Source

hitp:/fen. wikipedia.orgiwiki’Mona_Lisa

License *

Undisclosed v |

License Version *

-

En la siguiente imagen se muestran las otras opciones de la ventana “interactive video” para
agregar informacion al video que vamos a utilizar.

® Editor de video interactivo ® Tour
Ly g;-birflnsenar video @ .-A-gur;gar una interaccién @ ;?:eusﬂmen del ejercicio

Afiadir un video *

Haga clic aqui para afiadir un video que desea utilizar en su video interactivo. Puede afiadir un enlace de video o cargar archivos de
video. Es posible afiadir varias versiones del video en diferentes calidades. Para asegurar méxima compatibilidad en los navegadores
por lo menos agregar una versidn en formato webm y mpd.

Video quality label
n_1p4 This label helps the user identify the current quality of the video. E.g. 1080p, 720p, HD or Mebile
Quality 1

{> Editar copyright
» Start screen options (unsupported for YouTube videos): Video interactivo

v+ Text tracks (unsupported for YouTube videos)

Next Step

T Agregar una interaccion

VORI
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a) Al desplegar “Start screen options (unsupported for YouTube videos: Video interactivo)” (2)
podra definir o incorporar:

e Titulo de este video interactivo (3)
e Qcultar el titulo al inicio del video (4)

e Descripcién corta (Opcional. Mostrar un texto con una breve descripcién en la pantalla inicial
del video. No funciona para videos de YouTube.) (5)

e Cartel (Imagen que se muestra antes de que el usuario inicie el video. No funciona para
Videos de YouTube) (6)

e Derechos de autor del video (Informacion relacionada con los derechos de autor del video y
de los elementos usados en el mismo) (7)

- Start screen options (unsupported for YouTube videos): Video interactivo 9

Titulo de este video interactivo * 9

Utilizado en extractos, estadisticas, etc.

Video interactivo

Ocultar el titulo al inicio del video e

Descripcion corta (Opcional)

Opcional. Mostrar un texto con una breve descripcion en la pantalla inicial del video, No funciona para videos de YouTube.

Cartel @

Imagen que se muestra antes de que el usuario inicie el video. Mo funciona para Videos de YouTube.

+ Add

Derechos de autor del video e

Informacion relacionada con los derechos de autor del video y de los elementos usados en el mismao.

Befazsse . ©
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b) Al desplegar “Text tracks (unsupported for YouTube videos)” (8) podra incorporar subtitulos al video (o
“Pistas de texto”). Debera completar estos elementos tantas veces como subtitulos en distintos idiomas
desee agregar:

« Etiqueta de pista (Se usa si ofrece multiples subtitulos y el usuario tiene que elegir una.
Por ejemplo: “Subtituos espanol” podria ser la etiqueta para los subtitulos en ese idioma) (9)

e Tipo de pista de texto (o de subtitulos) (10)

« Lengua de origen, debe definirse para los subtitulos (Debe ser una etiqueta de idioma valida de
BCP 47. Si ‘Subtitulos’ es el tipo de pista de texto seleccionado, se debe definir el idioma de origen
de la pista) (11)

« Origen de la pista (archivo WebVTT) (12)
» Para agregar subtitulos en otro idioma pulse “Afnadir Track” (13)

Al finalizar, se observa la opcion “Next Step: Agregar una interaccion” (14). Recomendamos seguir
configurando los otros pasos antes de pulsar en esta opcion.

~ Text tracks (unsupported for YouTube videos) 6

Pistas de texto disponibles

~ Pista: Subtitulos Q

Etiqueta de pista @

Se usa si ofreces multiples pistas y el usuario tiene que elegir una. Por ejemplo "Subtitulos espafiol” podria ser la etiqueta
para una pista con subtitulos en ese idioma.

Subtitulos

Tipo de pista de texto *

Subtitulos v

Lengua de origen, debe definirse para los subtitulos *

Debe ser una etiqueta de idioma valida de BCP 47, 5i 'Subtitulos’ es el tipo de pista de texto seleccionado, se debe definir
el idioma de origen de la pista.

-®

Origen de la pista (archivo WebVTT) *

<4 Add

Afadir Track @
Next Step
#] Agregar una interaccién 2

Befacsse " 2© 2000
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La ventana de “interactive video” continua con las siguientes opciones de configuracion:

c) Al desplegar “Ajustes de comportamiento” podra configurar como va a ser la interaccion del estudiante
con la actividad. Los ajustes varian de acuerdo a los tipos de pregunta que luego se establezcan o al
recurso que se esta trabajando.

En principio se muestran los siguientes ajustes de comportamiento:

« Iniciar video en: util cuando estamos reutilizando un video que no queremos mostrar en su totalidad

(1).
« Loop the video: mostrar el video en bucle o ciclo (2).

o Override “Retry” button: Anular botén “Reintentar” para que los estudiantes no puedan realizar
varios intentos de una misma pregunta (3).

o Show bookmarks menu on load : Mostrar el menu de marcadores en la carga: muestra las marcas
donde hay interacciones generadas en el video (4).

« Show button for rewinding 10 seconds: Mostrar botdn para rebobinar 10 segundos (5).
« Prevent skipping forward in a video: Evita adelantar el video (6).

o Deactivate sound: desactivar el sonido (7): habilitar esta opcién desactivara el sonido del video y
evitara que se encienda

« Desactivar sonido (8): Habilitar esta opcion desactiva el sonido del video y evita que se active

~ Ajustes de comportamiento

Iniclar video en

Introduzca el cédigo de tiempo en ef formato M:SS

Loop the video
Check if video should run in a loap

Override "Show Solution” button 9
This option determines if the "Show Solution” CW%q will be shown for all questions, disabled for all or configured for each

question individually.
Override "Retry” button
This option determines if the "Retry” button will be shown for all guestions, disabled for all or configured for 2ach question
individually.
v
Show bookmarks menu on load e
This function is not available on iPad when SeTE YouTube as video source

v
Show button for rewinding 10 seconds e
This funceion is not available on iPad when using Yool 2t videa source

# Prevent skipping forward in a video @

Deactivate sound

Enabling this option wili oNMPPAz= the video's sound and prevent it from baing switchad on

Desactivar senido@
Habilizar exta opcion desa N ¥ zonido del video y evitar que e actve

Befazsse . ©
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d) Al desplegar “Parametros y textos” se le mostraran al estudiante mientras responde las preguntas
incrustadas en el video. Las opciones que figuran estan en inglés, aqui pueden ser traducidas.

Recomendamos solo trabajar los textos que se muestra antes del numero preguntas incorrectas
seleccionadas como por ejemplo: respuesta incorrecta; tus resultados; correcta; incorrecta, por favor
intenta nuevamente, etc.

La configuracion de la actividad continda con el formulario basico de Moodle donde se presentan:
Opciones de pantalla, Calificacion, Ajustes comunes del médulo, restricciones de acceso, Finalizacion de
actividad, etc.

En “Ajustes comunes del moédulo” es importante verificar que la actividad esté visible para los estudiantes.

Como sefialamos al inicio de este tutorial H5P recomienda no utilizar esta actividad para la evaluacion
ya que sefala que es posible que usuarios con conocimiento de programacién hagan trampa en las
interacciones H5P y obtengan el puntaje completo sin conocer las respuestas correctas.
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3. Agregar interaccion al video
El préximo paso de la configuracién consiste en agregar la interaccién al video. Para ello:

1. En la pantalla pulsar “Step 2: Agregar una interacciéon” (1)

® Editor de video interactivo

8¢ ubir/insertarvideo

B T B % M@ = &

2. Aparecerd el siguiente menu con las Herramientas de Interaccion disponibles. Se trata de:

BT B % L =EE|E = O e @ | T Q

0 0 © 0 6 6 0 0 9 O @ ® ©

Label (etiqueta) (1)

Statements (Oraciones) (6)

Drag and Drop (Arastrar y
soltar) (11)

Text (Texto) (2)

Single choice set (Seleccion
simple) (7)

Mark the Words (Marcar las
palabras) (12)

Table (Tabla) (3)

Multiple choice (Seleccion
multiple) (8)

Drag text (Arrastrar texto)
(13)

Link (Enlace) (4)

True/ False question (Verda-
dero/ Falso) (9)

Cross roads (Encrucijada)
(14)

Image (Imagen) (5)

Fill in the blanks (Completar
espacios en blanco) (10)

Navigation Hotspot (Zona
activa de navegacion) (15)

Para los efectos de este tutorial incluiremos las principales interacciones.

VIR
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Informaciones generales importantes:

a) Recomendamos que antes de comenzar a configurar la actividad revise con detenimiento el tutorial
para conocer las opciones de la herramienta

b) Luego elabore un guion con los contenidos (textos) y/o la formulacion de las preguntas que desea
incorporar, e identifique el minuto y segundo donde desea incluirlos. Haga esto antes de iniciar el trabajo
con la edicion del video.

c) Durante el uso de esta herramienta existen varias funciones que podra o debera aplicar en todas o en
la mayoria de las herramientas de interaccion. Mencionamos su funcionamiento y requerimientos ahora
para evitar ser reiterativos en el tutorial:

c.1) Podra seleccionar en el video el momento donde agregar la interaccion de dos maneras:
- Adelantar el video al minuto/segundo que desee o

- Mantenerlo en modo reproduccion pulsando “Play” (1) y detenerlo (2) en los momentos donde desee
agregar una interaccion.

> R @ : " omsa @ W

T ’ * o0 @ O

c.2) En “Mostar duracion” debera colocar el tiempo en el video donde desea que aparezca (3) y
desaparezca (4) la interaccion en la pantalla del video. Sera conveniente que configure ambos momentos
cuando la interaccidn se trata de una etiqueta o texto corto de facil lectura que aparezca en la pantalla
mientras el video esta andando.

Sin embargo, si la interaccion que desea incorporar es una pregunta o alguna informacion que le interese
que el estudiante lea sin perderse contenido del video, le recomendamos marcar “Pausar video” (5); de
esta manera el mismo se detendra en el segundo de aparicion de la interaccion (3), y esperara que el
estudiante responda y pulse el boton “Continuar” antes de poder seguir observando el video.

Mostar duracién *

0:00 9 - 010 9 Pausar video

c.3) La incorporacion de algunas interacciones permite que pueda definir el rango de la calificaciones y su
valoracion de acuerdo a los resultados obtenidos por el estudiante (en “Overall Feedback-> Score Range).
Por ejemplo: 0-25% -> Insuficiente; 26-50% -> Deficiente; 51-75% -> Suficiente; 76-95% -> Muy bueno;
96-100% -> Sobresaliente.

Feofe e - O
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Si necesita aumentar la cantidad de rangos pulse “Afadir Range” (1)

~ Overall Feedback

Define custom feedback for any score range

Click the "Add range” button to add as many ranges as you need. Example: 0-20% Bad score, 21-91% Average Score, 91-
100% Great Score!

Score Range * Feedback for defined score range
0% - 5% Insuficiente [x]
26% - 50% Deficiente [x]
51% - T5% Suficiente [x]
76% - 95% Muy bueno [x]
9% % - 100% Sobresaliente [x]

ARADIR RANGE “Le Evenly :

c.4) Podra definir el “Behavioral setting” (o “configuracion de comportamiento”) de las preguntas que
incorpore. Para ello seleccione :

e “Enable retry” (1) si permite que los estudiantes puedan responder la pregunta varias veces

e “Enable “Show solutions” button” (2) si desea que aparezca un botdn que muestre la respuesta
correcta apenas terminen de responder la pregunta

e “Automatically check answers after input” (3) si desea que el sistema verifigue automaticamente las
respuestas después de la respuesta del estudiante

e “Case sensitive” (4) para que el sistema distinga letras mayusculas y minusculas en las respuestas de
completacion

* “Require all fields to be answered before the solution can be viewed” (5) si prefiere que el estudiante
responda todos los campos de la pregunta antes de poder ver la solucion

e “Putinput fields on separate lines” (6) si desea que los campos de respuesta se encuentren en lineas
separadas

* “Disable image zoomung for question image” (7) si prefiere desactivar el zoom para la imagen de la
pregunta

e “Show confirmation dialog on “Check” (8) si desea mostrar el didlogo de confirmacién de envio
respuesta cuando los estudiantes pulsen “Check”

* “Show confirmation dialog on “Retry” (9) si desea mostrar el didlogo de confirmacion de envio

TR A
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respuesta cuando los estudiantes pulsen “Retry”

- “Accept minor spelling errors” si permite errores de ortografia menores en respuestas a preguntas de
completacion (10)

~ Behavioural settings.

] Enable "Retry"
[ Enable "Show solutions" button 9
[ Automatically check answers after input 9

[ Case sensitive e

Makes sure the user input has to be exactly the same as the answer,
[Z1 Require all fields to be answered before the solution can be viewed e

[ Put input fields on separate lines @

[7] Disable image zooming for question image e

-1 Show confirmation dialog on "Check" @

This options is not compatible with the "Automatically check answers after input” option

-1 Show confirmation dialog on "Retry" 9

[[] Accept minor spelling errors @

If activated, an answer will also count as correct with minor spelling errors

c.5) En “Adaptabilidad” (1) podra configurar:
a) “Accion en todas las correctas” (2):

e Si el estudiante responde correctamente la pregunta ira al minuto y segundo del video que Ud.
configure en el espacio “Buscar (3) -> Introduzca el cédigo de tiempo en el formato M:SS

e Si selecciona “Permitir no responder y seguir” (4) el estudiante podra continuar a pesar de no
responder la pregunta

e Puede colocar un “Mensaje” (5) y una “Etiqueta para el boton de Buscar” (6)
b) “Accidn para incorrecta” (7):

- Si selecciona “Requerir puntuaciéon maxima para la tarea antes de seguir” (8) el estudiante debera
responder correctamente la pregunta antes de poder continuar

Befazsse " © 000
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- Adaptabilidad ()

~ Accién en todas las correctas @

Buscar

Introduzca el codigo de tiempo en el formato M:55 e

Permitir al usuario no responder y seguir e

Mensaje 9

Etiqueta para el botén de Buscar @

» Accién para incorrecta @

Requerir puntuacién méaxima para la tarea antes de seguir @

Para una mejor funcionalidad, esta opcién debe utilizarse junto con la opcidn "Evitar saltar hacia adelante en un video"
del video interactivo.

c) Siempre, al crear las interacciones, las mismas aparecen dentro de un cuadro en la imagen del video;
sin embargo suelen necesitar un ajuste en el formato, generalmente relacionado con la ubicacion de dicho
cuadro en la pantalla, y la visualizacion del texto dentro del cuadro (1).

® Editor de video interactivo @ Tour

BN Insertarvideo & Agregar una interaccién ® Restimen del ejercicio

8 T B % @

=) =) %) =)&) =) E) F)Q

Al aparecer cada interaccion podra seleccionarla, editarla (alargarla o estrecharla) y arrastrarla para llevar-
la al espacio en la imagen del video que prefiera (2).

Si pulsa el icono “Transform” (3) apareceran varias opciones para editar (4), llevar al frente (5), llevar al
fondo (6) y remover (7).

VIR
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® Editor de video interactivo @ Tour

L Subir/Insertar video & Agregar una interaccion @ Restmen del ejercicio

3.a Agregar una etiqueta:
Esta interaccién permite incluir informacion. Por ejemplo: “Observa el video con atencién y responde las
preguntas que iran apareciendo”.

Para agregarla pulse “Label” (1) en el menu de interaccion

B T | BB S| Ca
Coloque los datos en “Mostrar duracién” (1).
Si lo desea, marque “Pausar video” (2).

En “Etiqueta” (3) incluya el texto que desee agregar.
Al finalizar pulse “Done” (4).

& Label Remove ﬂ

-.ul
[ ]
|
x

= = % = 0O B | i

O — K — -

-H
®

Mostar duracién * e
j-00 0 0:10 Pausar video

Etiqueta

Etiqueta que aparece junto al icono de interaccién.

Observa el video con atencidn y responde las preguntas que iran apareciendo 9
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Observa el video con atencion y responde las preguntas que iran apareciendo

3.b Agregar un texto:

Esta interaccion, al igual que la etiqueta, permite incluir informacion; sin embargo tiene dos funciones adi-
cionales que puede o no agregar al pulsar el texto:

a) que vaya mas adelante o mas atras en el video

b) que vaya a otra pagina (URL)

Para agregarla pulse “Text” (2) en el menu de interaccion

B TI[B|S| || E|E]| E]| %
@

Coloque los datos en “Mostrar duracién” (1).

Recomendamos que marque “Pausar video” (2).

Recomendamos que en “Mostrar como” marque “Cartel” (3)

En “Texto” (4) incluya la informacién que desee agregar.

En “Efectos visuales/ Color de fondo” (5) seleccione el color que desea al fondo y pulse “Choose” (6)

l [ ]
0§
gl
o]

0
]

tiabc * O

T Text
Mostar duracién *

P11 aﬂ 15 ¥l Pausar video

Mostrar como E

L)
D Boton O Cartel

teraccion colapsa®que el usuario debe preseionar para abrir. Cartel es una interaccion expandida mostrada
r delante del video

Recuerda que este video muestra informacién que se evaluaré en el | parcial del cu%

- Efectos visuales e

Color del fondo *

Ol
] var ecto st prefiere interaceionss fotalment
EECVETEEEE Sivar exta =i prafiers Interacciones totalmente
| ||
EEEE
EEEEEEEEEN
EEEEEN
rgb(255, 255, 0)
- EZRE
¢ mSubir/insertar video © Resiimen del ejercicio |

e O
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Si desea agregar funciones adicionales pulse “Ir a al hacer click” (7)

v Ir a al hacer click e

Si desea que:

a) vaya mas adelante o mas atras en el video:
Seleccione en “Tipo” la opcién “Cédigo de tiempo” (8)
En “Ir @” coloque el tiempo en formato M:SS (9)
Recomendamos que seleccione “Visualizar’ (10)

~ Ir a al hacer click
Tipo
Codigo de tiempo v @

Ira

El punto del video al que movera el usuario al pulsar el hotspot. Introduzca el codige de tiempo en el formato M:55.

# Visualizar @

Mostrar que se puede hacer clic en la interaccién afiadiendo un borde y un icono

b) vaya a otra pagina (URL)

Seleccione en “Tipo” la opcién “Otra pagina (URL)” (11)
En “Protocolo” y “URL” coloque la direccion URL (12)
Recomendamos que seleccione “Visualizar’ (13)

~ Ira al hacer click

Tipo

Otra pagina (URL) + m

.Prntocolo URL

http:// v @

¥ Visualizar

Mostrar que se puede hacer dlic en la interaccién afiadiendo un barde y un icono

Feofe e - O
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Al finalizar pulse “Done” (14).

3.c Agregar un enlace:

Esta interaccion permite colocar un texto que, al pulsar, redirige a una pagina Web en una nueva ventana
del navegador. Podria usar esta interaccion, por ejemplo, al final del video para recomendar alguna pagina
Web relacionada con la tematica.

Para agregarla pulse “Link” (4) en el menu de interaccion

B TI|B|D|(Ca|E|E]| = «
(4

Coloque los datos en “Mostrar duracion” (1).

Recomendamos que marque “Pausar video” (2).

En “Title” (3) incluya el texto que desee agregar.

En “URL” (4) coloque la direccion de la pagina Web.

En “Efectos visuales” (5) puede seleccionar un color de fondo (6). Pulse “Choose” (7)
Al finalizar pulse “Done” (8).

I
0§
il

alBc || iE ::-: Q

0
]

® Editor de video interactivo @ Tour

Step 1 ﬁ Step 2 @ Step 3
gt . vl . . Py
&  Agregar una interaccion Resimen del ejercicio

= Subir/Insertar video

Mostar duracién * @

820 0 820 # Pausar video

Title * 9

Si deseas acceder a todos los videos de OpenFing presiona aqui 9

Protocol URL *

https:// v open fing.edu uy/ 9

~ Efectos visuales e

Color del fondo *

=Q

N
HEET N EEEE
0
Pr Next Step
‘- ......== (=) Resumen del ejercicio
COErErAEEN
E!—]

FIIIIHI
»

rgb(32, 18, 77)

EULDE Choose o

e O
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El texto completo que redactd en el espacio “Title” funcionara como enlace, y aparecera en la pantalla del
video; como siempre, podra seleccionarlo y arrastrarlo para ubicarlo donde prefiera.

Si deseas acceder a todos los videos de OpenFlng presiona aqui &

Realizado por el Instituto de Fisica y la Unidad de Ensefianza
de la Facultad de Ingenieria en el marco del
Proyecto de Innovacion Educativa Recursos Abiertos
Multimedia: Un giro en la ensefianza
financiado por la Comision Sectorial de Ensefianza,
Universidad de la Republica.

r —-——mm—{]) 20 @R O e

3.d Agregar oraciones:
Esta interaccién permite colocar oraciones y que el estudiante pulse la o las que considere correctas.

Para agregarla pulse “Statements” (6) en el menu de interaccién

O — o — i
i — —
= x= 7

In
s
qil

B || Gy ::.: Q

B T B %/ G

0
]

Coloque los datos en “Mostrar duracion” (1)

Recomendamos que marque “Pausar video” (2)

Recomendamos que en “Mostrar como” marque “Cartel” (3)

Coloque la formulacién de la pregunta (4)

Coloque las opciones de respuesta (5). Por favor considere que el sistema tomara como la correcta la
primera respuesta (6). Si desea anadir mas opciones de respuesta incorrecta pulse “Anadir statement” (7).

Note que se encuentra en un recuadro marron.

Si desea que haya mas de una respuesta correcta pulse “Anadir statements” (8). Note que se encuentra en
un recuadro azul, y en mayuscula sostenida.

Defina:
- el rango de la calificaciones y su valoracion en “Overall Feedback/ Score Range” (9)
- los criterios de “Adaptabilidad” (10)

Al finalizar pulse “Done” (11)

La pregunta aparecera en la pantalla del video; como siempre, podra seleccionarla, editarla y arrastrarla
para ubicarlo donde prefiera.

i . O
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® Editor de video interactivo

Step 1 © Step 2
L Subir/Insertar video K Agregar una interaccién

@ Tour

@ Step 3
Resumen del ejercicio

= Statements

Mostar duracién *

0:490- 0:49 ¥ Pausar video
Mostrar como g

[ ]
> bBoton @ Cartel

Botdn es una interaccién colapy Jue el usuario debe preseicnar para abrir. Cartel es una interaccion expandida mostrada
directamente por delante del videg:

Introduction text *

Will be displayed above the summary task.

BT uTr [E=

il
i
B

Normal
Marca la oracién que consideres verdadera e

Resumen *

Textual

Predeterminado
~ Set of statements

List of statements for the summary - the first statement is correct. * @

-~
Statement o
Los diagramas de barras o los histogramas son graficos nos permiten cbservar rapidamente algunas
caracteristicas de nuestros datos e
-
Statement o

Los diagramas de barras se utilizan cuando los datos corresponden a valores continuos e

body p span span

g O

» Tip
ANADIR STATEMENTS @
~ Overall Feedback 9

Define custom feedback for any score range

Click the "Add range” button to add as many ranges as you need. Example: 0-20% Bad score, 21-91% Average Score, 91-
100% Great Score!

Score Range * Feedback for defined score range

Fill in the feedback

- 100% Fill in the feedback

onc
» Adaptabilidad @

21
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3.e Agregar pregunta de “Seleccion simple”:
Esta interaccion permite agregar una pregunta y seleccionar la respuesta correcta entre varias opciones.

B T B | % @ = = = %« = O o m F Q

Para agregarla pulse “Single Choice Set “ (7) en el menu de interaccion
Coloque los datos en “Mostrar duracion” (1)

Recomendamos que marque “Pausar video” (2)

Recomendamos que en “Mostrar como” marque “Cartel” (3)

Coloque la formulacién de la pregunta (4)

Coloque las opciones de respuesta (5). Por favor considere que el sistema tomara como la correcta la pri-
mera respuesta (6). Si desea anadir mas opciones de respuesta incorrecta pulse “Afadir answer” (7)

Si desea anadir mas preguntas pulse “Anadir question” (8)

Defina:
- el rango de la calificaciones y su valoracion en “Overall Feedback/” (9)
- los “Ajustes de comportamiento” (10)

- los criterios de “Adaptabilidad” (11)

Al finalizar pulse “Done” (12)

VORI -
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= Single Choice Set Remove

Mostar duracién *

°
Tutorial Docentes - Eva Fing 0 UNIDAD DE ENSENANZA
=l
®

5:100— 520 (@ Pausar video

Mostrar como

{) Boton O E Cartel

Boton es una interaccion :D\apseje el usuario debe preseionar para abrir. Cartel es una interaccién expandida mostrada
directamente por delante del vid®

List of questions *

~ Question & alternatives o :

Question *
BI I |[E== nNoma -~
En el caso de datos continuos e
body p .

Alternatives - first alternative is the correct one. * @

Alternative o :
no es posible definir un valor moda e

Alternative o :
BI % Bz = nroma -

no podemos referimos al intervalo al cual pertenecen los datos con mayor probabilidad e

body p a

ARNADIR QUESTION @

» Overall Feedback g

» Behavioural settings @
» Adaptabilidad m

La pregunta aparecera en la pantalla del video; como siempre, podra seleccionarla, editarla y arrastrarla
para ubicarla donde prefiera.

® Editor de video interactivo @® Tour

Step 1 A sz step3
@)
L Subir/Insertar video & Agregar una interaccién @ Restimen del ejercicio

= E v = Qe @ FQ

BT B %

En el caso de datos continuos:

no podemos referirnos al intervalo al cual pertenecen los datos con
mayor probabilidad

no es posible definir un valor moda

w— w— — — - - -
145150155 1,60 16517011/751.8011:85 1160 1.552,00.

5:10 @R O

23
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3.f Agregar pregunta de “Opcion multiple”:
Esta interaccion permite agregar una pregunta y seleccionar mas de una respuesta correcta entre varias
opciones.

Para agregarla pulse “Multiple choice” (8) en el menu de interaccion

B | T 8| %/ G

== # || =)&) 0@ F | Q

Coloque los datos en “Mostrar duracion” (1)

Recomendamos que marque “Pausar video” (2)

Recomendamos que en “Mostrar como” marque “Cartel” (3)

Coloque la formulacién de la pregunta (4)

Coloque las opciones de respuesta (5). Pulse “Correct” si la opcion es correcta (6). Si desea anadir mas
opciones de respuestas pulse “Afadir option” (7)

® Editor de video interactivo ® Tour

& Sitinmsertar video @ rgregar una inceraceien © Resimen delfercco

= Multiple Choice

Mostar duracién *

2 Dﬂoz 09 # Pausar video

Se puede describir el aspecto general de un digarama de barras o un histograma mediante: e

Available options *

Text*

i)

» Tips and feedback

~ Option: su dispersién

ext*
su dispersion e

« Correct

» Tips and feedback

» Tips and feedback

~ Option: mada

» Tips and feedback

e @

+ Overal Feedback @
+ Behaviours! semngsg

» Adaptabilidad
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Defina:

- el rango de la calificaciones en “Overall Feedback “ (8)
- los “Ajustes de comportamiento” (9)

- los criterios de “Adaptabilidad” (10)

Al finalizar pulse “Done” (11)

3.9 Agregar pregunta de “Verdadero/ falso”:
Para agregarla pulse “True/ False” (9) en el menu de interaccién

B T B % [

— o e o - L ——
=E| = % | = B e @ F||Q

Coloque los datos en “Mostrar duracién” (1)
Recomendamos que marque “Pausar video” (2)
Recomendamos que en “Mostrar como” marque “Cartel” (3)
Coloque la formulacién de la pregunta (4)

Seleccione la respuesta correcta (“True” o “False”) (5)

Defina:
- las configuraciones de comportamiento de las preguntas en “Behavioural settings” (6)
- los criterios de “Adaptabilidad” (7)

Al finalizar pulse “Done” (8)

® Editor de video interactivo ® Tour

Step 1

@ Step 2 @ Step 3
L) Subir/Insertar video &  Agregar una interaccion Resumen del ejercicio

., True/False Question

Mostar duracién *
0:29 - 029 » Pausar video

Mostrar como

()
D Boton O Cartel

BotéN es una interaccién :c\apgqu& el usuaric debe preseionar para abrir. Cartel es una interaccién expandida mostrada
directamente por delante del video.

Question *

B I x.x I [E == Normal -

Una manera degesualizar graficamente un conjunto de datos estadisticos es a través de los diagramas de barras o los
histogramas

body p span span

Correct answer *

®True O False e

+ Behavioural settings @

» Adaptabilidad e
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La pregunta aparecera en la pantalla del video; como siempre, podra seleccionarla, editarla y arrastrarla
para ubicarla donde prefiera.

® Editor de video interactivo ® Tour
Step ) Stepz Step 3

L Subir/Insertar video - Agregar una interaccién @ Restimen del ejercicio

B T|EB| % | E|E=E|i=E|%| =] 0|l ]G

|

Una manera de visualizar graficamente un conjunto de
datos estadisticos es a través de los diagramas de
barras o los histogramas

i O True O False

BB © Check

b R =l 0:29 @ v

3.h Agregar pregunta de “Completar en los espacios en blanco”:
Este tipo de preguntas permite que sus estudiantes completen en los espacios en blanco de una oracién o
parrafo.

B T B % [ E =2 = % = 0 06 @ F QG

Para agregarla pulse “Fill in the Blanks” (10) en el menu de interaccion

Coloque los datos en “Mostrar duracién® (1)

Recomendamos que marque “Pausar video” (2)

Recomendamos que en “Mostrar como” marque “Cartel” (3)

Coloque la descripcion de la tarea (4)

En “Bloques de texto” (5) escriba el texto y coloque la o las palabras que los estudiantes deben seleccionar
entre asteriscos (*), de la siguiente manera: *ejemplo* (6)

Puede “Anadir bloque de texto” pulsando el botdn (7)

Defina:

- el rango de la calificaciones y su valoracion en “Overall Feedback” (8)

- las configuraciones de comportamiento de las preguntas en “Behavioural settings” (9)
- los criterios de “Adaptabilidad” (10)

Al finalizar pulse “Done” (11)

VORI -
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=2 Fill in the Blanks Remove m

Mostar duracién *

518 0 6:28 W Pausar video

Mostrar como

[ ]
9 Botén @ @ Cartel

Botdn es una interaccidén ::Iapsague el usuario debe preseionar para abrir. Cartel es una interaccién expandida mostrada
directamente por delante del video.

Descripcién de la tarea *

Una guia que dice al usuario como responder a esta tarea.

= =i MNarmal -

w
[,
=
-~
I
It
lih

Completar con|las palabras que faltan e

body p .

Bleques de texto * 9

Linea de texto o

. ® Hide
i Important instructions

© Se afiaden espacios en blanco con un asterisco (*) delante y detras de la palabra/frase correcta.
© Respuestas alternativas se separan con una barra diagonal (/).
© Puede agregar un texto de censejo, mediante dos puntos () delante del texto consejo.

Example: H5P content may be edited using a *browser/web-browser:Something you use

every day*.

La utilidad de un histograma dependera fuertemente de la eleccién de los intervalos. Muchos
*intervalos* haran que el histograma sea muy *irregular*, mientras que pocos intervalos
haran que el histograma sea demasiado *uniforme*. En ambos casos sera dificil apreciar o
reconocer la correcta distribucién de los *datos*. @

ARNADIR BLOQUE DE TEXTO e

+ Overall Feedback @

Define custom feedback for any score range

Click the "Add range” button to add as many ranges as you need. Example: 0-20% Bad score, 21-91% Average Score, 91-
100% Great Score!

Score Range * Feedback for defined score range

0% - 100%  Fillin the feedback
ANADIR RANGE Distribute

+ Behavioural settings. 9

» Adaptabilidad  {®)

27
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La pregunta aparecera en la pantalla del video; como siempre, podra seleccionarla, editarla y arrastrarla
para ubicarla donde prefiera.

® Editor de video interactivo

@ Tour

Step 1 — Step 2 Step 3

- , . Q : . ® . —
Subir/Insertar video & Agregar una interaccion Resumen del ejercicio

S| T|EB||%| G

aea

e —

= % || = | Ok

Ok || G| X CL

® | 5% we lemasiados intervalos
[_.g - I I T D I. T I T | O
Completar con las palabras que faltan

La utilidad de un histograma dependera fuertemente de la eleccién de los
intervalos. Muchos

haran que el histograma sea muy L
mientras que pocos intervalos hardn que el histograma sea demasiado

En ambos casos sera dificil apreciar o reconocer la correcta distribucion de los

® Check

]

0

VAETOT Ue Ta Varaore Teus -

O TR - A
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3.i Agregar pregunta de “Marcar las palabras”:
Para agregarla pulse “Mark The Words” (12) en el menu de interaccion

B T B % L& E = = % =2 O 6 @ F G

Coloque los datos en “Mostrar duracion” (1)

Recomendamos que marque “Pausar video” (2)

Recomendamos que en “Mostrar como” marque “Cartel” (3)

Coloque la descripciéon de la tarea (4)

Escriba el texto y coloque la o las palabras que los estudiantes deben seleccionar entre asteriscos (*), de la
siguiente manera: *ejemplo* (5)

Defina:

- el rango de la calificaciones y su valoracion en “Overall Feedback” (6)

- las configuraciones de comportamiento de las preguntas en “Behavioural settings” (7)
- los criterios de “Adaptabilidad” (8)

Al finalizar pulse “Done” (9)

@ Mark the Words Remove “

Mostar duracién * 9

6:59 n- 6:59 @ Pausar video

Mostrar como 9
()
%3 Boton ® Cartel

Bot6n es una interaccian :c\apga,eua el usuario debe preseionar para abrir. Cartel es una interaccidn expandida mostrada
directamente por delante del video.

Descripcién de la tarea *

Describe how the user should solve the task.

Selecciona fa regla de Srtuges entre las siguientes: e

Textfield *

. X Hide
i Important instructions

s Marked words are added with an asterix (*).
* An asterix may be escaped with another asterix, resulting in ** = *,

Example: The correct words are marked like this: *correctword*, an asterisk is written like this:

*correctword***,

BI I [E= = Noma -~

k=[log_2(n)+1] -> Presiona “aqu/™ si consideras que esta es la respuesta
k = [2n*{1/3}] -> Presiona agu/ si consideras que esta es la respuesta

h =2 x rango intercuartilicol n*{1/3} > Presiona aqui si consideras que esta es la respuesta 9

body p

» Overall Feedback @

+ Behavioural settings. o

» Adaptabilidad @
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La pregunta aparecera en la pantalla del video; como siempre, podra seleccionarla, editarla y arrastrarla
para ubicarla donde prefiera.

® Editor de video interactivo

@® Tour
s=pd Ay Step2
Q)
L Subir/Insertar video K

Step 3
Agregar una interaccion @ Resimen del ejercicio

BT | B|%|

= % ||| O B mm| |+ | Q
B
[T T |
Selecciona /a regla de Srtuges entre las siguientes:

k=[log_2(n)+1] -> Presiona * aqui * si consideras que esta es la respuesta
k = [2n™1/3}] -> Presiona aquf si consideras que esta es la respuesta
1

h = 2 x rango intercuartilico/ n*{1/3} -> Presiona aqu/ si consideras que
esta es la respuesta

@ Check

6:59 @ v

TR - R
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3.j Agregar pregunta de “Arrastrar texto”:
Este tipo de preguntas permite que el estudiante arrastre palabras a cajas vacias dentro de un texto, para
dar sentido al contenido.

Para agregarla pulse “Drag Text” (13) en el menu de interaccion

B T B | % @ = = = % = O o @ F g

Coloque los datos en “Mostrar duracién” (1)

Recomendamos que marque “Pausar video” (2)

Recomendamos que en “Mostrar como” marque “Cartel” (3)

Coloque la descripcién de la tarea (4)

Escriba el texto y coloque la o las palabras que los estudiantes deben seleccionar y arrastrar a los espacios
entre asteriscos (*), de la siguiente manera: *ejemplo* (5)

Defina:

- el rango de la calificaciones y su valoracion en “Overall Feedback” (6)

- las configuraciones de comportamiento de las preguntas en “Behavioural settings” (7)
- los criterios de “Adaptabilidad” (8)

Al finalizar pulse “Done” (9)

w5 Drag Text

Mostar duracién *

721 0 2 ¥ Pausar video

Mostrar como

" . PR o

ionar para abrir. Cartel es una interaccién expandida mostr:

Coloca las palabras en el espacio correcto

body p

Texto *

i Important instructions

« Droppable words are added with an asterisk (*) in front and behind the correct word/phrase.

* Youmay add a textual tip, using a colon () in front of the tip.

« For every empty spot there is only one correct word.

* You may add feedback to be displayed when a task is completed. Use "\+" for correct and "\ for
incorrect feedback.

Example:  HSP content may be edited using a *browser:What type of program is Chrome?*.

HSP content is *interactive\+Correct! \-Incorrect. try again!*

Aungue muchas veces los *histogramas* toman forma acampanada y simétrica, no siempre
es asi, aci tenemos algunos ejemplos:

El tiempo que tardan en *quemarse* las lamparitas de luz,el tiempo hasta la préxims
1lamada de teléfono, o el tiempo hasta “que te togue* en la caja del supermei@)o.

» Overall Feedback @

» Behavioural settings. 0

» Adaptabilidad e
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La pregunta aparecera en la pantalla del video; como siempre, podra seleccionarla, editarla y arrastrarla
para ubicarla donde prefiera.

® Editor de video interactivo ® Tour

@)

L Subir/Insertar video & Agregar una interaccién @ Restimen del ejercicio

BT B S| | E|E| =% =] 0@+ Q

Coloca las palabras en el espacio correcto

Aunque muchas veces los toman forma acampanada y

simétrica, no siempre es asi, aca tenemos algunos ejemplos:

El tiempo que tardan en las lamparitas de luz,el tiempo hasta la

b proxima llamada de teléfono, o el tiempo hasta

supermercado.

en la caja del

quemarse | quetetoque  histogramas

@ Check

i . O
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3.k Agregar pregunta de “Encrucijada”:
Este tipo de preguntas permite que, si el estudiante no responde correctamente, vuelva al momento del
video donde encuentra la respuesta correcta

Para agregarla pulse “Cross Road” (14) en el menu de interaccién

gt B S| @(|S|E=|=| <= o|@||F|]

3 Crossroads Remove m
Mostar duracién * e

303 - 303 ¥ Pausar video

QuesN@¥Text * 9

The question that the user will make a choice based upon.

El valor mas frecuente de la muesra se denomina 9

Choices *

Choice Text *
The label that will displayed on the choice button

Moda

GoTo*

The target time the user will be taken to upon pressing the choice button. Enter timecode in the format MSS,

- @

If Chosen Text

An optional confirmation text that will be displayed after the us

iMuy bien! Sigue adelante @
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Coloque los datos en “Mostrar duracién” (1)

Recomendamos que marque “Pausar video” (2)

Coloque la pregunta en “Question text” (3)

Coloque la o las opciones de respuesta en “Choice Text” (4)

Coloque el minuto y segundo al cual llegara el estudiante una vez responda (5). Si la respuesta es correcta
el minuto puede ser el mismo que coloco en “Mostrar duracion” (desde) (1); de lo contrario le recomenda-
mos que se configure el minuto y segundo en el video que muestra la respuesta.

Recomendamos que en “If Choosen Text” (6) incluya un mensaje indicando para cada opcion si la res-
puesta elegida es correcta o no .

Puede anadir mas opciones de respuesta pulsando el boton “Anadir choice” (7)

Al finalizar pulse “Done” (8)

La pregunta aparecera en la pantalla del video; como siempre, podra seleccionarla, editarla y arrastrarla
para ubicarla donde prefiera.
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Coloca las palabras en el espacio correcto

Aunque muchas veces los toman forma acampanada y
simétrica, no siempre es asi, aca tenemos algunos ejemplos:

El tiempo que tardan en las lamparitas de luz,el tiempo hasta la

b proxima llamada de teléfono, o el tiempo hasta en la caja del

supermercado.

quemarse = quetetoque  histogramas
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Una vez finalizado el proceso de agregar las interacciones en su video, pulse el botén “Guardar cambios y
mostrar”’ para visualizar la actividad.
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